
90% Remote: UI/UX-Designer (w/m/d) nur sozialversicherungspflichtig Beschäftigte

Für unseren Kunden suchen wir einen UI/UX-Designer (w/m/d) nur sozialversicherungspflichtig Beschäftigte
 
WICHTIG: Für diese Position können wir einen max. netto Stundensatz von 54,00 € remote anbieten.
 
Rahmendaten:
Start: asap
Laufzeit: 31.10.2027
Auslastung: 80%
Einsatzort: Berlin, 90% remote
Besonderheit: Bei diesem Projektangebot können wir nur sozialversicherungspflichtig Beschäftigte vorstellen
 
Projekt:
Ein Greenfield-Projekt zur Entwicklung einer Abrechnungsanwendung, die ein großes Altsystem aus den frühen 2000er Jahren ablöst. D
befindet sich in der Entwicklung, Frontend-Konzepte und Interaktionsmodelle sind jedoch noch nicht definiert. Die Rolle umfasst:

 
Sprache:
Deutsch und Englisch sind beide Pflicht.
Der Kunde gibt kein Mindestniveau vor. Da der Schwerpunkt der Tätigkeit jedoch auf Interviews, Workshops und Nutzertests mit deutsch
Integrationsfachkräften liegt, muss der Kandidat in der Lage sein, Forschungsaktivitäten sicher auf Deutsch durchzuführen. Wir erwarte
mindestens das Niveau B2, idealerweise C1.
 
Must-have-Skills( jeweils nachzuweisen durch Referenzen aus eigenen Projekten):

 
Bevorzugter Hintergrund: UX-Forschung und Interaktionsdesign für technische B2B-Software, idealerweise in den Bereichen Finanzen, M
Ingenieurwesen oder datengesteuerte Bereiche.
 
Should-have-Skills:

Nutzerforschung mit Spezialisten für Energieabrechnung+
eine dokumentierte Bewertung des bestehenden MVP mit einem nach Prioritäten geordneten Katalog von Verbesserungsvorschlägen+
Konzepte für komplexe Funktionen wie die Rückverfolgbarkeit von Berechnungen, die Prozessmodellierung und die Darstellung großer
Datenmengen

+

3–6+ Jahre Erfahrung im Bereich UX/UI-Design in komplexen, datenintensiven oder arbeitsablauforientierten Umgebungen+
Erfahrung in der Erhebung von Nutzerfeedback, der Validierung von Designs und der Iteration auf Basis messbarer Erkenntnisse+
Erfahrung in der Erstellung von Nutzerabläufen, Interaktionsmodellen, Wireframes, Prototypen und High-Fidelity-UI auf Basis von Des
System-Standards

+

Erfahrung in den Bereichen Informationsarchitektur, Interaktionsmuster und der Vereinfachung von Komplexität durch klares Design+
Hervorragende Figma-Kenntnisse, einschließlich Variablen, Tokens und Dev-Modus+
Erfahrung mit Webanwendungen; Grundkenntnisse in HTML/CSS/JS/TS sind von Vorteil+

Erfahrung in der Arbeit in Scrum-Teams+



Datenvisualisierung+
Condens, UXTweak, UXPressia+
Barrierefreiheits-Audits, UX-Metriken, KI-gestütztes Design+


